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Anleitung
Zaam Jubeln.

Mit Toto, Torwette, Extra Toto und Extra Torwette.



Toto: Hohe Ge winne bei geringem Einsatz.

Toto Spieler haben doppelten
Grund zum Jubeln: Zum
einen kdénnen Sie schon mit
geringen Einsdtzen hohe
Gewinne einstreifen, zum
anderen kommt es nicht nur
aufs Gliick, sondern auch

aufs Fufiball-Wissen an.

Wie funktioniert Toto?

Den Ausgang von zwdlf FuBballspielen -
Begegnungen aus Osterreich und den Top-
Ligen Europas - gilt es jedes Wochenende
zu tippen. Bei jedem Match sind nur drei
Spielausgdnge méglich:

Tipp 1 - Sieg der Heimmannschaft
Tipp 2 - Sieg der Gastmannschaft
Tipp x - \Unentschieden

Und Woche fiir Woche gibt es bei Toto die
Chance auf folgende drei Gewinnrange:
Zwidlfer — wolf richtige Tipps

in einer Tippkolonne
Eifer — elf richtige Tipps

in einer Tippkolonne
Zehner - zehnrichtige Tipps

in einer Tippkolonne

Was ist das

Besondere an Toto?
Bei Toto gewinnen Sie nicht nur mit Glick,
sondern auch mit IThrem FuBball-Wissen!

So kdnnen Sie schon mit geringem Einsatz
sehr hohe Gewinne erzielen.

Was ist die Torwette?

Mit der Torwette haben Sie die Chance auf
noch mehr Geld. Tippen Sie einfach das
genaue Spielresultat (z.B. 1:0, 2:3 etc.) der
ersten vier Toto Spiele und gewinnen Sie
zusdtzlich. Auch bei der Torwette gibt es
drei Gewinnrdnge:

1. Rang: bei vier richtigen Resultaten

2. Rang: bei drei richtigen Resultaten

3. Rang: Hattrick

Was ist der Hattrick?

Der Hattrick ist in jeder Runde mindestens
EUR 100.000,- wert und wartet auf denjeni-
gen, der einen Zwdlfer bei Toto und vier
richtige Resultate in der Torwette in einer
Runde auf einer Quittung getippt hat.

Was ist Extra Toto?

Die Spielmechanik und -teilnahme bei
Extra Toto sind ident mit Toto, allerdings
finden die Extra Toto Runden unter der
Woche statt.

Wie errechnet Wie kann ich
sich mein Gewinn? bei Toto mitspielen?

Die Gewinnquote in jedem Gewinnrang
errechnet sich aus der Division der Rang-
summe durch die Anzahl der Gewinner.
Beispiel: Im Zwdlferrang befinden sich
EUR 100.000,-. Gibt es zwei Zwdlfer, erhdlt
jeder Gewinner EUR 50.000,-.

Was ist ein Jackpot?

Ein Toto Jackpot entsteht, wenn es in
einem Gewinnrang (Zwdlfer, Elfer, Zehner)
keinen Gewinner gibt. Die nicht ausbezahl-
te Gewinnsumme wandert als Jackpot in
denselben Gewinnrang der ndchsten Runde.

Wie kann ich mich iiber das

Spielprogramm, Ergebnisse
und Quoten informieren?

Toto Spieler kénnen sich rund um die Uhr

iber das aktuelle Spielprogramm, Ergeb-

nisse und Quoten sowie den Annahme-

schluss der laufenden Runde informieren:

= In der Toto Vaorschau

- Im Teletext von ORF und ATV

- In Tages- und Wochen-
zeitungen

- Auf www.winZ2day.at

Unter der kostenpflichtigen
InfobDienstnummer
0900/900 600

Die Mdglichkeiten zur Spielteilnahme sind
vielfaltig:

- Normalschein

- Systemschein

- Quicktipp

Uber die Spieleplattform

www.win2day.at

Ndhere Informationen zu den unterschied-
lichen Spielmdglichkeiten finden Sie auf
den folgenden Seiten.

Toto Vorschau:
wdchentlich gratis in Ihrer Annahmestelle



Toto und Torwette mit VNormalschein - so einfach geht’s:
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Tippen Sie pro Tippkolonne zwdlf Spiele
auf Basis des aktuellen Spielprogramms,
wobei Sie pro Spiel einen Tipp in Form
von 1, 2 oder X abgeben. Das aktuelle
Spielprogramm, Hintergrundinformatio-
nen, die Ergebnisse der letzten Runden,
Quoten und vieles mehr erfahren Sie aus
der Toto Vorschau - wochentlich gratis
in Ihrer Annahmestelle.
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Kreuzen Sie bitte hier die gewahlte Spieldauer an:

Spieldauer
In der Zeile ,Spieldauer” kreuzen Sie an,
wie lange [hr Wettschein mitspielen soll:
Bis zu zehn Runden sind mdglich. Dabei
wird Ihr Einsatz mit der Anzahl der gewdhl-
ten Runden multipliziert.
Auch wenn Ihr Schein [dnger mitspielt,
bekommen Sie Gewinne bis EUR 1.000,-
einen Werktag nach Abschluss der jeweili-
gen Gewinnermittlung ausbezahlt.

M S p|ELDAUER Eﬂ[@]

betragt 1,10

AL
mX X[

X 2] XX

0 DROEEE

()@ SPIEL 4:[0]X

Alle Betrdge in Eulro.
it der Anzahl der Runden multipliziert.

@RUNDEN—IhrEinsatzwirdn
431782 W

| m@md |
m 20 7% JOKERF & o wn | soxertemmer |

_

Hier kreuzen Sie den Joker an und entscheiden,
ob Sie mit einer, zwei oder gleich drei Joker
Nummer(n) mitspielen wollen. Wird nur das
Joker Feld 1 angekreuzt, so spielen Sie die
Joker Nummer auf dem Wettschein.

Die 2. und 3. Joker Nummer werden mittels
Zufallsgenerator ermittelt und auf Ihrer
Quittung ausgedruckt. Ihre Joker nehmen
einmalig an der der Abgabe ndchstfolgen-
den Joker Ziehung teil.
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Bei der Torwette tippen Sie auf das genaue
Resultat der ersten vier Toto Spiele. Jedes
Ergebnis ist moglich, wobei das + fir finf
und mehr Tore steht. Die Torwette kdnnen
Sie nur spielen, wenn Sie auch zumindest
einen Toto Tipp abgeben.

Extra-Geld mit
Extra Toto.

Die Spielmechanik und -teilnahme bei
Extra Toto sind ident mit Toto.

Der einzige Unterschied liegt darin,

dass man bei Extra Toto auf Spiele tippt,
die unter der Woche stattfinden (wie
Wochentagsrunden nationaler Meister-
schaften oder internationalen Begeg-
nungen). Und natiirlich haben Sie auch
bei Extra Toto die Chance auf zusatzliche
Gewinne mit der Extra Torwette. Fiir die
Teilnahme an Extra Toto gibt es eigene
Wettscheine (Normal- und Systemschein).
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Toto und Torwette mit Systemschein.

Echte Profis spielen
Toto und Extra Toto mit
System und steigern
so ihre Gewinnchancen.
Denn mehr Tipps
erhdhen die Chance

auf mehr Gewinne.

Im Tippfeld kreuzen Sie die von lhnen
erwarteten Ausgdange der Spiele an. Sie
haben drei Mdglichkeiten:

Bank

Bank bedeutet, Sie halten fiir das jeweilige
Spiel nur einen Ausgang fiir méglich und
kreuzen daher entweder 1, 2 oder X an.

Zweiweg

Beim Zweiweg kénnen Sie fiir das jeweilige
Spiel zwei mogliche Ausgdnge tippen und
daher auch zwei Kastchen ankreuzen
(T'und 2 oder 1 und X oder 2 und X).
DOreiweg

Beim Dreiweg kreuzen Sie alle drei Kast-
chen (also 1, 2 und X) an, weil der Ausgang
des Spieles fiir Sie vollig ungewiss ist.
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JNDEN - Ihr Einsatz wird mit der An

Spieldauer

Kreuzen Sie hier die gewiinschte Spieldauer
an. Ihr Schein kann bis zu zehn Runden lang
mitspielen. Dabei wird Ihr Einsatz mit der
Anzahl der gewdhlten Runden multipliziert.
Auch wenn Ihr Schein [dnger mitspielt,
bekommen Sie Gewinne bis EUR 1.000,-
einen Werktag nach Abschluss der jeweili-
gen Gewinnermittlung ausbezahlt.

Kreuzen Sie hier an, welches System Sie
spielen wollen. Wir haben als Beispiel
System 732 ausgewahlt. Die erste Ziffer, in
diesem Fall die 7, steht fiir sieben Banken,
die zweite Ziffer, die 3, fiir drei Zweiwege
und die dritte Ziffer, die 2, fir zwei Drei-
wege. Sie kdnnen nun selbst entscheiden,
bei welchen der zwdlf Spiele Sie Banken,
Zwei- und Dreiwege ankreuzen.

Im Torwette Tippfeld kreuzen Sie die von
Ihnen erwarteten genauen Resultate der
ersten vier Toto Spiele an.

Torwette System
Vergessen Sie nicht, auch bei der Torwette

das gewiinschte System anzukreuzen. Zur
Erkldarung haben wir das System 3221 aus-
gewadhlt. Die erste Ziffer, die 3, heifpt, dass
Sie bei einem Spiel lhrer Wahl (es muss
nicht Spiel 1 sein) drei verschiedene Ergeb-
nisse ankreuzen konnen. Die zweite und
dritte Ziffer bedeuten, dass Sie bei zwei
Spielen je zwei Voraussagen tippen kdn-
nen. Und die 1 bedeutet, dass Sie bei einem
Spiel Ihrer Wahl nur ein Ergebnis ankreu-
zen konnen. Torwette mit System kdnnen
Sie jedoch nur spielen, wenn Sie auch ein
Toto System spielen.

Auf Toto Systemscheinen kdnnen Sie
natirlich auch Joker spielen. Kreuzen Sie
hier an, ob Sie mit einer, zwei oder gleich
drei Joker Nummer(n) mitspielen wollen.
Wird nur das Feld 1 auf dem Wettschein
angekreuzt, so spielen Sie die Joker Num-
mer auf dem Wettschein. Die 2. und 3. Joker
Nummer werden mittels Zufallsgenerator
ermittelt und auf lhrer Quittung ausgedruckt.
Ihre Joker nehmen einmalig an der der Ab-
gabe ndchstfolgenden Joker Ziehung teil.




Toto und Torwette mit System: Gewinntabellen.

Toto System
Ihr Systemtipp}  ___ ___hrGewimn |

Ihr Gewinn

=il Alle Tipps 1 Zweiweg 1 Bank 2 Zweiwege 1Zweiweq + . o
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El  ricntig falsch falsch falsch 1 Bank falsch Ihr Systemtipp Alle Tipps richtig
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9 3 0 1 3 3 2 4 1 3 4 2 2 2 2 1
9 2 1 1 4 5 2 6 1 4 4 2 2 2 2 2
9 1 2 1 5 8 2 8 1 5 - 2 3 2 1 1 1 3
9 0 3 1 6 12 - - 1 6 - - 3 2 2 1 1 4
8 4 0 1 4 6 2 6 1 4 4 2 3 2 2 2 1 5)
8 3 1 1 ) 9 2 8 1 ) 4 2 3 3 2 2 1 6
8 2 2 1 6 13 2 10 1 6 4 2 3 3 3 1 1 6
8 1 3 1 7 18 2 12 1 7 = 2 3 3 3 2 1 7
8 0 4 1 8 24 - - 1 8 - - 3 3 3 3 1 8
7 5 0 1 5 10 2 8 1 5 4 2 4 2 2 2 1 6
7 4 1 1 6 14 2 10 1 6 4 2 4 4 1 1 1 6
7 3 2 1 7 19 2 12 1 7 4 2 4 4 2 2 1 8
7 2 3 1 8 25 2 14 1 8 4 2 4 4 3 3 1 10
7 1 4 1 9 32 2 16 1 9 - 2 4 4 4 4 1 12
7 0 5 1 10 40 - - 1 10 - - 5 2 2 2 1 7
6 6 0 1 6 15 2 10 1 6 4 2 5 3 2 2 1 8
6 5 1 1 7 20 2 12 1 7 4 2 5 3 3 1 1 8
6 4 2 1 8 26 2 14 1 8 4 2 ) 5 3 1 1 10
6 3 3 1 9 33 2 16 1 9 4 2 5 5 3 3 1 12
6 0 6 1 12 60 = = 1 12 = = 5) 5 5) 1 1 12
5 7 0 17 21 2 12 1 7 4 2 ) o ) o ,
5 6 1 1 8 27 2 14 1 8 4 2 Ihr Gewinn bei drei richtigen Tipps: falsch vorausgesagten Spiel ein Ergebnis
5 5 2 L _ 16 1 9 & 2 Bei drei richtigen Voraussagen ergibt sich angekreuzt, haben Sie einen Gewinn im
5 4 3 1 10 42 2 18 1 10 4 2 die Anzahl der Gewinne (2. Rang) aus der 2. Rang. Bei zwei angekreuzten Ergebnissen
5 3 4 1 11 51 2 20 1 11 4 2 . . . .
5 5 5 1 12 61 5 29 1 12 4 2 Anzahl der im falsch bewerteten Spiel Zwei Gewinne usw.

abgegebenen Voraussagen. Haben Sie im

4 8 0 1 8 28 2 14 1 8 4 2
4 7 1 1 9 35 2 16 1 9 4 2
3 9 0 1 9 36 2 16 1 9 4 2

Fiir alle Systeme qilt: 2 Banken falsch = ein Zehner.



Spielen ohne Wettschein.

Ihre Quittung.

Toto Quicktipp

Toto Quicktipp ist die bequemste und
schnellste Art, Toto und Torwette zu spie-
len. Kein Aufwand, kein Wettschein, man
spart Zeit und ist trotzdem dabei. Verlan-
gen Sie einfach in [hrer Annahmestelle
einen Toto Quicktipp. Basierend auf einer
Tendenzliste erstellt der Toto Computer
fir Sie mit Expertenwissen gewichtete

Zufallstipps und druckt gleich die fertige
Quittung aus. Pro Quittung sind zwdlf Toto
Tipps und ein Torwette Tipp mdglich. Sie
geben nur die gewiinschte Spieldauer an.
Auch beim Toto Quicktipp sind bis zu zehn
Runden wahlbar. Und selbstverstdndlich
konnen Sie auch bis zu drei Mal Joker spielen.

www.winl2day.at

Toto und Torwette konnen Sie rund um die
Uhr auf der Spieleplattform www.win2day.at
spielen. Einfach registrieren, Tipps abge-
ben und schon mit geringem Einsatz hohe
Gewinne erzielen. Selbstverstandlich haben
Sie auch online die Mdglichkeit, Toto normal,
mit System oder als Quicktipp zu spielen.
Ubrigens: Den echten Experten unter den
Toto Spielern steht auch das Lotto & Toto
PC-System zur Verfiigung. Die Lotto & Toto
PC-System Software kann gratis von der

Spieleplattform www.win2day.at herunter-
geladen werden.

Die Duittung, die Sie von
Ihrer Annahmestelle
bekommen, sollten Sie
sicher aufbewahren. Sie
ist im Falle eines Gewin-
nes der Nachweis fiir

Ihren Gewinnanspruch.

Ihre Toto Tipps n

Im oberen Quittungsfeld sehen Sie, wie
viele und welche Tipps Sie abgegeben
haben.

Ihr Tarwette Tipp 2]

Darunter ist das Feld fiir die Torwette.
Auch hier sehen Sie, welche Torwette
Resultate Sie getippt haben.

Ihr Joker
Hier sind Ihre Joker Nummern aufgedruckt.

Die Spieldauer [4]

Die Teilnahme Toto/Torwette gibt an, wie
viele Runden Ihre Quittung bei Toto und

Torwette mitspielt und zeigt das Datum

der ersten und letzten Runde.

Die Teilnahme Joker gibt das Datum der
Joker Ziehung bekannt, an der Ihre Quit-
tung einmalig teilnimmt.
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Betrag, Datum & Uhrzeit H

In diesem Feld sehen Sie, um welchen
Betrag und wann Sie gespielt haben.

Ihre Ouittungsnumimer ﬂ

Mit Threr Quittungsnummer kénnen Sie
bequem auf www.win2day.at Ihre
Gewinne abfragen.
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